REGRAS
Este jogo deve ser jogado por equipas oyuejse) oouelg ojuazul)d
ou bandos. Cada equipa tem uma
peca chamada Totem, na qual podem
espetar as Setas coloridas que forem
conquistando. S
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Objectivo: ei\b@ <
Ganha a equipa que, depois de '3\;\3\& c_,\o&
conquistar as quatro Setas de cores 'O ko& O ®§) &
diferentes, chegar ao centro do g \0\"\8 0\&8‘3’0
tabuleiro e acertar numa pergunta de & QJ\%@\ P @\}. (5("%\
uma area escolhida pelas outras : SR = {z,b ,bo‘*o\b&@? =
equipas N PR o NS PR
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Cada equipa langa o dado. A que tiver =1 ’9‘2}\3’ F V@Y .&\
maior pontuag&o & a primeira a jogar, o I ®Q0Q9° N Q)@%Q,\?f \9\\\ & @V
partindo da casa no centro do T R S @ N
tabuleiro. AR SN
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Desenrolar do Jogo: o ° \@ﬁ,b@‘\o@
Conforme o numero de pontos no % @ c)o‘*
dado, assim a equipa avanga 0 seu 8 N
totem, na direcgdo que quiser.
Tera que responder a uma pergunta
da cor correspondente a casa onde I®) I®)
parar. Se acertar na resposta, joga o Q =
novamente, se errar, joga a equipa Q & N
seguinte. g g_ c:,D
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Se calhar numa Casa com Seta e
acertar a resposta, ganha uma seta
dessa cor.
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Se calhar num Canto do tabuleiro, s6 o
podera jogar novamente se executar g
com sucesso a tarefa respectiva. o)
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