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PALAVRA

LÁBIOS
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LÁBIOS
Aqui tens de fazer com que o(s)

outro(s) Lobito(s) adivinhe(m) a

palavra que está escrita no cartão,

pela leitura dos teus lábios. Ou seja,

sem poderes falar ou produzires

qualquer som pela boca, vais ter de

mexer a tua boca de modo a que o(s)

outro(s) Lobito(s) adivinhe(m) a

palavra que está escrita no cartão.

Atenção que só tens 1 minuto para

realizares a tarefa com sucesso.

cartões
de

apoio
(virados para baixo)

Este jogo deve ser jogado por equipas
ou bandos. Cada equipa tem uma
peça chamada Totem, na qual podem
espetar as Setas coloridas que forem
conquistando.

Objectivo:
Ganha a equipa que, depois de
conquistar as quatro Setas de cores
diferentes, chegar ao centro do
tabuleiro e acertar numa pergunta de
uma área escolhida pelas outras
equipas.

Início do Jogo:
Cada equipa lança o dado. A que tiver
maior pontuação é a primeira a jogar,
partindo da casa no centro do
tabuleiro.

Desenrolar do Jogo:
Conforme o número de pontos no
dado, assim a equipa avança o seu
totem, na direcção que quiser.

Terá que responder a uma pergunta
da cor correspondente à casa onde
parar. Se acertar na resposta, joga
novamente, se errar, joga a equipa
seguinte.

Se calhar numa Casa com Seta e
acertar a resposta, ganha uma seta
dessa cor.

Se calhar num Canto do tabuleiro, só
poderá jogar novamente se executar
com sucesso a tarefa respectiva.
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PALAVRA

Aqui tens de fazer com que o(s) outro(s)

Lobito(s) adivinhe(m) a palavra que está

escrita no cartão, mas não podes dizer

nem esta palavra (claro!), nem as

restantes que estão em baixo. Por

exemplo, se a palavra do cartão for

carpinteiro e estiverem por baixo desta as

seguintes palavras: madeira, serrote,

martelo, pregos,  tens de fazer com que

o(s) outro(s) adivinhe(m) a palavra

carpinteiro, sem dizeres as palavras:

carpinteiro, madeira, serrote, martelo e

pregos. Atenção que só tens 1 minuto para

realizares a tarefa com sucesso.
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